MULTIMEDIA Y PRODUCCION AUDIOVISUAL

FACULTAD DE COMUNICACION Y ARTES AUDIOVISUALES

D DE FORMACION BAS UNIDAD DE FORMACION PROFESIONAL UNIDAD DE TITULACION

Periodo Periodo Periodo Periodo Periodo Periodo Periodo Periodo
, TEORIAS DE LA FUNDAMENTOS A LA ; PRODUCCION DE :
ESTETICA AUDIOVISUAL COMUNICACION SEMIOTICA HISTORIA DEL ARTE INTERACTIVIDAD MODELADO 3D ORGANICO DOCUMENTALES TECNICAS AVANZADAS 3D

TECNICAS DE VIDEO

HERRAMIENTAS GRAFICAS

GUION AUDIOVISUAL

ANIMACION DIGITAL

DIRECCION DE FOTOGRAFIA

PRODUCCION DE FICCION

RIGGING Y ANIMACION 3D

ESTRATEGIAS DE COMUNICACION
PRODUCTOS AUDIOVISUALES E
INTERACTIVOS

TECNICAS CREATIVAS

LENGUAJE

LENGUAJE CUANTITATIVO

INGLES INTERMEDIO |

INVESTIGACION Y TEXTOS
ACADEMICOS

CIUDADANIA, CULTURA E
HISTORIA

LENGUAIJE DIGITAL

INGLES INTERMEDIO I

TALLER DE PRODUCCION

@ i MODELADO 3D ELEMENTOS INTERACTIVOS
DIBUJO ARTISTICO FOTOGRAFIA INORGANICO DIRECCION ACTORAL Fisicos AUDIOVISUAL
HISTORIA DE LO GUION TECNICO Y < - PERSONAJES EN
STORYBOARD DIRECCION DE ARTE DISENO DE SONIDO ANIMACION ESPACIOS INTERACTIVOS

AUDIOVISUAL

CIENCIA, ENTORNO Y EL SER
HUMANO

INGLES AVANZADO |

Periodo

PRACTICAS SERVICIO A LA

PRACTICAS PRE
PROFESIONALES

@ COMUNIDAD

TITULACION

ECONOMIA, ETHOS Y
SOCIEDAD

INGLES AVANZADO I

LTAD DE
Y ARTES AUDIC

MEDIOS ARTISTICOS
DIGITALES

DISENO DE INTERFACES Y
DATOS

ILUMINACION Y TEXTURA
3D

TALLER DE ANIMACION 3D

EDICION DE VIDEO
(WORKFLOW)

PRODUCTOS INTERACTIVOS

EFECTOS ESPECIALES

DISENO DE PROYECTOS

CAMPOS DE ESTUDIO

Fundamentos Tedricos

Praxis Profesional

Epistemologia y Metodologia de la Investigacion Il
Integracion de Saberes, Contextos y Cultura [l
Comunicacion y Lenguajes [l

* Malla Curricular en proceso de aprobacion




