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UNIDAD DE FORMACION BASICA

UNIDAD DE TITULACION

r/Z{

o

Periodo

@

Periodo

@

Periodo

@

Periodo

@

Periodo

TEORIAS DE LA CR
COMUNICACION 20
) CR

HERRAMIENTAS GRAFICAS
3,0

. CR
ESTETICA AUDIOVISUAL
2,0
, CR
TECNICAS DE VIDEO
3,0
CR

TECNICAS CREATIVAS

LENGUAIE

LENGUAIJE CUANTITATIVO

INGLES INTERMEDIO |

INVESTIGACION Y TEXTOS
ACADEMICOS

CIUDADANIA, CULTURAE
HISTORIA

LENGUAJE DIGITAL

INGLES INTERMEDIO I

Periodo
’ CR
SEMIOTICA

3,0
CR

GUION AUDIOVISUAL
3,0
’ CR

DIBUJO ARTISTICO

3,0
) CR

ANIMACION DIGITAL
3,0

CR

HISTORIA DEL ARTE
1,5
MODELADO 3D CR
INORGANICO 3,0
) CR

FOTOGRAFIA

3,0
GUION TECNICO Y CR
STORYBOARD 4.0

CIENCIA, ENTORNO Y EL SER

HUMANO

INGLES AVANZADO |

Nombre de la asignatura

!

DIRECCION DE A&B

CR

3,0

ECONOMIA, ETHOS Y
SOCIEDAD

INGLES AVANZADO |l
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No. de créditos

PRODUCCION DE CR
DOCUMENTALES 3.0
) CR

RIGGING Y ANIMACION 3D
3,0
ELEMENTOS INTERACTIVOS | CR
FisICOS 2.0
ILUMINACION Y TEXTURA CR
3D 3,0
CR

EFECTOS ESPECIALES

4,0

, CR

TECNICAS AVANZADAS 3D
3,0
TALLER DE PRODUCCION CR
AUDIOVISUAL 3,0
CR

ESPACIOS INTERACTIVOS
3,0
) CR

TALLER DE ANIMACION 3D
3,0
PRACTICAS PRE CR
PROFESIONALES 25

Periodo Periodo
FUNDAMENTOS A LA CR , ’ CR
PRODUCCION DE FICCION
INTERACTIVIDAD 3,0 3,0
) ) CR ) CR
DIRECCION DE FOTOGRAFIA DIRECCION ACTORAL
3,0 3,0
’ CR _ CR
MODELADO 3D ORGANICO DISENO DE SONIDO
3,0 4,0
) CR N CR
DIRECCION DE ARTE DISENO DE INTERFACES Y
3,0 DATOS 2,0
MEDIOS ARTISTICOS CR PERSONAJES EN CR
DIGITALES 20 ANIMACION 3,0
EDICION DE VIDEO CR CR
PRODUCTOS INTERACTIVOS
(WORKFLOW) 3,0 3,0

EXPERIENCIA UDLA

AUDIOVISUALES

TOTAL No. DE CREDITOS

TOTAL No. DE HORAS

RESOLUCION: RPC-SO-26-No0.413-2018

DISENO DE PROYECTOS

TITULACION

140,8
6952,0

CAMPOS DE FORMACION

FUNDAMENTOS TEORICOS
PRAXIS PROFESIONAL

EPISTEMOLOGIA Y METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
INTEGRACION DE SABERES, CONTEXTOS Y CULTURA

-

COMUNICACION Y LENGUAJES




